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Введение
Что на свете больше всего любят дети? Конечно же, это конфеты и мультфильмы. Каждый мультфильм - это неизвестный волшебный мир. В них живут популярные, любимые герои рисованных и кукольных фильмов – печальный Крокодил Гена с неразлучным другом Чебурашкой, хозяйственный, осторожный, умный кот Матроскин, всегда забавно серьезный Винни-Пух.
Долгое время мы верили в то, что мультяшные герои – настоящие, живые, что они живут в телевизоре. И очень хотелось разобрать телевизор и достать их оттуда. После просмотра серии мультфильма «Фиксики», где они рассказывают про создание мультфильма и, расспросив у родителей, мы узнали о том, что  мультфильмы делают художники – мультипликаторы. Но как создают мультфильмы, мы так до конца и не разобрались. Глядя, как оживают на экране герои, мы задумалась. Интересно, а как же могут двигаться куклы или нарисованные картинки? Как их «оживить»? Что для этого нужно сделать? И чтобы самим в этом разобраться, мы решили создать свой мультфильм.
Актуальность: Создание мультфильмов очень интересный увлекательный творческий процесс. В одном мультфильме собраны слово, музыка, рисунок, движение – да еще с пением, с танцем! «Ожившие» куклы, «ожившие» рисунки – это очень близко и понятно даже малышу. Дети в своих играх всегда «оживляют» их, заставляют (не только мысленно) двигаться, совершать обычные и необычные поступки. Мультипликация приходит к нам  очень рано, рассказывает очень понятно и  убедительно, и что такое хорошо, и что такое плохо. Но одно дело - смотреть мультфильмы в кинотеатре или по телевизору, а совсем другое создать самому и показывать другим: и взрослым, и одноклассникам, и малышам.
Занятия мультипликацией помогают увидеть обычное по-новому, понять красоту окружающего мира и человеческих отношений. Помогают приобрести технические знания, воспитать любовь к труду, усидчивость, терпеливость. На этих занятиях развиваются творческие способности, воображение, чувство цвета, ритма, восприятие и умение передавать пропорции, движение. А это пригодится человеку любой профессии, в любом виде деятельности, которым он будет заниматься в жизни. 
Цель данной работы: создание собственного мультфильма с помощью компьютерной программы «Windows  Movie Maker»
Задачи: 
1.Познакомиться с историей  появления  мультфильма. 
2. Рассмотреть этапы создания мультфильма. Разработать алгоритм  действий. 
3. Взять интервью у одноклассников «Что значит сортировать мусор?»
4. Создать собственный мультфильм
Объект исследования: мультипликационные фильмы.
Предмет исследования: создание мультфильма с использованием компьютерной программы 
Методы исследования: анализ, сравнение, обобщение, систематизация.
При написании работы источниками информации нам служили справочники, словари, а также мы использовали информацию, размещенную в Интернете.
Гипотеза: если мы научимся создавать свои мультфильмы, то сможем сделать мультфильм на любую тему, например, экологической направленности. Который поможет одноклассникам и другим зрителям разобраться с очень важной проблемой «Как правильно выбрасывать мусор».

Что такое мультипликация
Вместе с героями мультфильма мы совершаем путешествия на неведомые планеты. Образы, рожденные народным воображением, оживают на экране, наделяются своим неповторимым характером, чувствами и привычками. Этот мир — реальный, сказочный, фантастический, волшебный — создают в тесном творческом содружестве режиссер, художник-постановщик и художники-мультипликаторы. Их персонажи — рисованные, пластилиновые или кукольные — показаны на экране с помощью покадровой съемки. 
Для начала мы решили узнать, что такое мультипликация, мультфильм и анимация. Из толкового словаря русского языка мы узнали, что «мультик, мультфильм, мультипликационный фильм, мультипликация и анимация» - это всё одно и то же, Термин «мультипликация» используется только в русском кино как синоним слова «анимация»
Словарь русского языка объясняет: «Мультиплика́ция (от лат. multiplicatio — умножение, увеличение, возрастание, размножение), анима́ция (англ. animation — одушевление, лат. animare — оживить) — вид киноискусства, произведения которого создаются путём покадровой съёмки отдельных рисунков (в том числе составных) — для рисованных фильмов, или покадровой съёмки отдельных театральных сцен — для кукольных фильмов.
Из истории мультипликации
Чтобы создать свой мультфильм мы познакомились с историей мультипликации. Оказалось, что когда появились первые мультфильмы точно неизвестно. Люди с давних времен пытались «оживить» рисунок. Рисунок впервые зашевелился и ожил в лаборатории в Бельгии в 1832. Рисованный человечек бежал, энергично размахивая руками. 
В конце 19 века изобретатель из Франции Эмиль Рейно придумал проектор, в котором передавались изображения одно за другим. Он удивил зрителей «Оптическим т театром».
В 1906 году, после того, как была изобретена кинокамера, в Америке был сделан первый мультфильм. Сначала мультфильмы были черно-белые и «немые». А первый мультперсонаж, ставший известным во всём мире – кот Феликс из фильма американского сценариста и художника Отто Мессмера «Приключения Феликса».
Первый мультфильм со звуком сделал У. Дисней. Его принято считать отцом мультипликации.
В 1912 году в России появился первый кукольный мультфильм. Все роли в нем выполняли засушенные насекомые – жуки, муравьи, стрекозы. В нашей стране мультипликация связана с созданием киностудии «Союзмультфильм». Здесь был создан первый русский мультсериал «Ну, погоди!» и множество наших любимых мультфильмов.
Как создают мультфильмы
Создание мультипликации – длительный процесс, который требует много сил, терпения и труда. Мультфильмы по технике создания могут быть разными.
Рисованные мультфильмы. Эта технология основана на покадровой съемке незначительно отличающихся  рисунков, путём наложение и сведение в один кадр прозрачных листов с нарисованными на них персонажами. В последнюю очередь добавляется  звук. 
Есть пластилиновые мультфильмы. Мультфильм изготовляется путём покадровой съёмки пластилиновых предметов, фигурок. 
Песочные мультфильмы. Легкий порошок (просеянный песок, соль, кофе) тонкими слоями наносится на стекло и перемешивается, создавая движущуюся картину.  Компьютерные мультфильмы. Кадры создаются специальными компьютерными программами.
Есть и другая техника - Кукольная. Кукла располагается прямо перед камерой и фотографируется покадрово, каждый раз в ее позу вносятся небольшие изменения, чтобы при последующем объединении кадров  создавалась иллюзия движения. 

Компьютерные технологии создания мультфильмов
С помощью компьютерных систем человек может себя почувствовать не только в качестве зрителя, но и непосредственно войти в творческую лабораторию создателя мультфильмов.
Компьютер является идеальным средством для создания мультфильмов. Мы создаем последовательность кадров, копируя изображение и немного изменяя положение движущихся частей. А с помощью компьютерных программ объединяем кадры. Добавляем звук или мелодию,   и мультфильм готов.
Используя специальные компьютерные программы даже дети (в возрасте 5-7 лет) могут сами или под руководством взрослых, создать настоящее волшебство мультфильма.
(Например, используя программы «Microsoft Office PowerPoint», «Windows Movie Maker»,  конструктор мультфильмов «Мульти - Пульти» и многие другие)

Этапы создания мультипликационного фильма
Первый анимационный фильм, который мы создали, назывался «Волшебные часы». На урок окружающего мира мы создали мультфильм «Как лягушонок знакомился со стрекозой»,  затем был создан фильм «Колобок». 
В последнее время, мы работали над созданием мультфильма «Лесной переполох».

Этапы создания мультфильма: 
· Придумать идею для мультфильма (Сюжет)
·  Написать сценарий
· Подобрать необходимое оборудование
· Создать декорации, персонажей
· Нарисовать картинки по сюжету (если необходимо)
· Собрать мультфильм. Проработать движение персонажей
·  Подобрать звук
· Создать заставку и концовку
· Записать и сохранить мультфильм.
Создание собственного мультфильма «Лесной переполох»
Познакомившись с разными способами создания мультипликационных фильмов, мы приступили к созданию мультфильма « Лесной переполох». И, также как все мультипликаторы, мы прошли все этапы этого процесса.
1. Выбор сюжета 
«Лесной переполох» - это мультипликационный фильм о том, что даже мусору есть свое место. Экологическую направленность мультфильма мы выбрали неслучайно.
На уроке окружающего мира мы играли в игру «Интервью». Одноклассники отвечали на экологические вопросы. И мы выяснили, что многие не знают, как правильно надо выбрасывать мусор, не знают понятие «сортировка мусора».
Когда мы ездили с родителями на пикник в лес, то увидели, что  и некоторые взрослые не знают, что мусор после  своего отдыха надо убирать, а лучше правильно убирать.
Экологическая проблема послужила идеей для создания сюжета мультфильма.

2. Написание сценария (ПРИЛОЖЕНИЕ 1) 
Мы придумали сюжет о том, как лесные жители  смешарики  вместе с детьми из экологического лагеря убирают и сортируют привезенный в лес мусор. По сюжету мы придумали, как будет выглядеть в фильме каждая сцена. Получился сценарий нашего мультфильма. 
3.  Подбор необходимых инструментов
Для создания мультфильма использовались следующие инструменты: фотоаппарат, штатив, цветная и белая бумага, черный фломастер, ножницы, компьютер.
4 . Создание персонажей и обстановки 
Для создания мультфильма мы сделали бумажных персонажей, которых выбрали из хорошо известного всем мультфильма «Смешарики». Придумали, что помощниками им будут дети из экологического лагеря, которые отдыхали в это время в лесу. (ПРИЛОЖЕНИЕ 2)
Когда персонажи были готовы,  мы приступили к созданию декораций.
В качестве декораций мы выбрали лес (зеленый фон на котором располагались вырезанные  из бумаги деревья, грибы, цветы).

5. Выставление движения 
Подготовка к съемке: Взяли фотоаппарат, отключили вспышку, установили его на штатив (для того, чтобы кадры не прыгали), выбрали режим «серийная съемка». Фотоаппарат на штативе закрепили так, чтобы в объективе был только фон будущей сцены. Разложили декорации. 
Процесс съемки: Сделали два пустых кадра (только фон). Затем приступили к созданию и фотографированию сцен. Чем больше будет сделано кадров с меняющимся положением персонажей, тем плавне будут их движения. Мы меняли положение персонажей и  создали огромное количество кадров (от 3 до 6  кадров в секунду) с разными сценами,  применяя  «Полезные советы или Секреты успеха маленького мультипликатора». (ПРИЛОЖЕНИЕ 3)
После того как все сцены были сфотографированы, с помощью компьютерной программы «Windows Movie Maker» из последовательных кадров собрали  мультфильм.
6. Подбор звукового сопровождения 
Для озвучивания собранных сцен мы подобрали разную музыку. 
7.Создали заставку и концовку.
Именно они помогли нам ярко начать и эффектно закончить наш фильм.
8. Записали наш мультипликационный фильм  

Заключение
	 Мультипликация «оживила» неподвижные книжные картинки. Только в мультфильме все могло так наглядно «завертеться, закружиться и помчаться колесом». Стремительное действие, веселый задор... Мультипликация не только развлекает, но и поучает. И поэтому она интересна не только тому, кто создает мультфильм, но и зрителям. Встреча с новым мультфильмом таит в себе радость открытия неведомого мира. Мира фантастического, волшебного, который создал автор. В нем происходят чудеса, в нем возможно все самое невозможное.
Создание мультфильмов - процесс творческий, он увлекает. Человек, который попробовал их делать, уже не может оторваться. Закончив работу над одним мультфильмом, ему хочется начать делать следующий. Ведь он знает, что его произведение будет интересно посмотреть другим людям.
 В ходе исследования нами была проделана следующая работа:
- теоретическая часть нашего исследования посвящена истории возникновения мультипликации;
- были рассмотрены этапы создания мультфильма;
- в практической части мы познакомились с возможностями компьютерной программы «Windows Movie Maker»;
- используя компьютерную программу создали мультфильм экологической направленности «Лесной переполох», который поможет рассказать и показать нашу идею «как правильно выбрасывать мусор». Идею о том, что мусор лучше сначала сортировать, а затем утилизировать. Наш мультфильм можно использовать на классных часах , на уроках окружающего мира , географии, можно показать в детском саду для детей старшей и подготовительной группы.
Таким образом, задачи, поставленные нами, выполнены. Цель работы достигнута.
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ПРИЛОЖЕНИЕ1
Сценарий мультфильма «Лесной переполох»
Все действия начинаются на полянке в лесу. Смешарики занимаются привычными делами, гуляют. В это время в лес приезжает большая машина  самосвал, выгружает мусор рядом с озером и уезжает. Еж видит груду мусора, ходит вокруг ее и не понимает, что это такое (т.к. этот объект для него новый, непонятный). Лесные жители в это время испугались и спрятались. Ежик думает-думает и, наконец, у него приходит идея. (Рядом с героем появляется лампочка). 
Главный герой  идет к своим друзьям, вскарабкивается на пенек и начинает рассказывать о случившемся в лесу происшествии. Лесные жители обсуждают проблему и все вместе приходят к выводу, что одним им с это бедой не справиться. 
В это время, в лесу, отдыхают дети из экологического лагеря. Ёж отправляется к ним за помощью.  Дети, видя взволнованного и  напуганного ежа, расспрашивают его о случившемся.  Он рассказывает им о свалке в лесу и просит о помощи. 
[bookmark: _GoBack]Выслушав ежика, у одного из ребят возникает идея, как можно помочь жителям леса. Они возвращаются в свои палатки и выносят транспаранты с  экологическими знаками, контейнеры для сортировки мусора и направляются к озеру. Все вместе они приступают к уборке мусора, при этом, сортируя его по разным ёмкостям. Когда лужайка становится чистой,  они удивленно смотрят друг на друга и радуются, что проблему удалось решить вместе. Лесные герои благодарят детей за оказанную помощь и счастливые остаются жить  в своем  чистом лесу. 
В конце мультфильма герои призывают нас беречь природу.
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«TTonesHble coeeTbl UNU

CereT bl YCMEXA MAJIEHDKOTO MYJIbTUNJIUKATOpAG»

1 HPVI CbeEMKE HCPCHHMIZ nnaH OTKPbIT, HUW4Yero He SCIFOPCI)KI/IBGBT

nepcoHaxeii;

2. [pnraTb NpeAmeTsI HYXHO "NO UyTb-UyTh" 1 B HYXHOM

HanpaereHuu

3. Cvémouran nnouwaaka (CPoH) v POTOaNNapAT AOSKHEL

COXPC\HSITb CBOE MomnoxeHue B TeueHue Bceli cbémku. Henbaa

ABUTATb LUTATUB U q)OTOClI'IrIClPClT HQ HEM.

4. MOXHO MeHaTb MoJioxeHue ,ELZKOPGLLWIZ = 3aKaUanucb Aepesbsa,

€ HUX ynanau nuctba U T.M.;

5. B Kap He AOIKHBL MOMAAGTE MOCTOPOHHUE MpeaMeTHI (TeHu,

PYKM C\HMMC\TOPOB), €Cin 3TO He I'IPEFLI'IOJ'IC\FC\ETCSI no

PE)KMCCBPC KOMY 3ambICnly,;

6. Bo Bpema 3anucu 3ByKa B CTYAUUS AONKHA 6bITb A6CONOTHAA
TULLVHG;
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